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Aulas passadas:

ACF I - Code.org - coursef-2019_stage_1.pdf
ACF I - Code.org - coursef-2019_stage_2.pdf
ACF I - Code.org - coursef-2019_stage_3.pdf
ACF I - Code.org - coursef-2019_stage_4.pdf
ACF I - Code.org - coursef-2019_stage_5.pdf
ACF I - Code.org - coursef-2019_stage_7.pdf

https://drive.google.com/file/d/1sdLINj-4Fq7RvUJQgxJ5AOg9dArqcLA9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16H3Usju-vL84Td09rZ9usHo65nYxsktP/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1E7UP3QS1TAeI80MRaHwpu3imOTYC2xdT/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13qYj63b9hTlmITS6tHn7aQKwRX3_RFhD/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KLyyMhQzohectxl6tPjGVWZ5ukatrVz2/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1eWk9BXDGQDbpPDMtHd4N0RIhMzUPrnQ-/view?usp=sharing
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ATENÇÃO:
1) Utilize os Cartões de Login para Robótica - ACF I.pdf para ingressar na plataforma  CODE.org e 

para salvar seu progresso.
2) Certifique-se que o nome aparece conforme a figura abaixo.

 Nome do Aluno (a)

https://drive.google.com/file/d/1szNNuBa9QtSp05CK3BZdSW2awPZ8lfU3/view?usp=sharing
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Lição 8: Alterando variáveis   com abelha
Esta lição ajudará a ilustrar como as variáveis   podem tornar os programas mais poderosos, permitindo 
que os valores mudem enquanto o código está em execução.

Objetivo: Completar da fase 1 até a fase 7.
https://studio.code.org/s/coursef-2019/stage/8/puzzle/1?section_id=2830758

 

https://studio.code.org/s/coursef-2019/stage/8/puzzle/1?section_id=2830758
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Solução possível da fase 1

 



Evolução dos alunos (as) em 05/08/2020


