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ATENCAO:
1) Utilize os para ingressar na plataforma CODE.org e
para salvar seu progresso.
2) Certifique-se que o nome aparece conforme a figura abaixo.

A 1°ano-G: W copiader B copiade s B copiade B copia de W copiade B copiade W 1van0-C H codeorg  x + - @ X

(= [él & nhttps/studio.code.org/home

; : Meu painel de Controle Catalogo do Curso Projetos Sobre N O m e d O AI u n 0 (a )

Meu painel de Controle

Meus Cursos

Curso 2
traba € en :


https://drive.google.com/file/d/1szNNuBa9QtSp05CK3BZdSW2awPZ8lfU3/view?usp=sharing

ACF | - Code.org - coursef-2019/stage/7

Objetivo: Completar da fase 1 até a fase 9.
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Vamos desenhar um triangulo equilatero.

Ele deve ter exatamente 50 pixels de comprimento em cada lado.
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Objetivo: Completar da fase 1 até a fase 9.
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Solucgdes possiveis da fase 1
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Vamos desenhar um triangulo equilatero.

Ele deve ter exatamente 50 pixels de comprimento em cada lado.
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Vamos desenhar um triangulo equilatero.

Ele deve ter exatamente 50 pixels de comprimento em cada lado.

Area de trabalho: : 7 / 7 blocos
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