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Fase 1: Coletando Dados
Tempo (s) Elefante Hipopdtamo

Execute a simulagao 5 vezes. A cada ve
use o guia de atividade de coleta de da
para registrar:

e Quantas macas o elefante pegou?

e Quantas macas o hipopétamo pegou*

e Quanto tempo levou para que todas
as macgas fossem pegas?
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Fase 2: Mude e Preveja
Escolha das variaveis que controlam essa simulacao para modificar e prever como isso ira mudar o

resultado.
Depois de ter anotado sua previsao, execute 23S € anote suas descobertas. Sua previsao foi
parecida com o resultado?

Qual animal coletara mais frutas?
Previsao: Acertei ( ) Errei( )
O tempo mudou? Sim( ) Néo ( )

Antes de mudar uma das variaveis (meus dados) Depois de mudar uma das variaveis

Rodada Tempo (s) Elefante Hipop6tamo Rodada Tempo (s) Elefante Hipop6tamo

23 5 15

20 12

29 13
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