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ATENCAO:
1) Utilize os para ingressar na plataforma CODE.org e
para salvar seu progresso.
2) Certifique-se que o nome aparece conforme a figura abaixo.
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Licdo 12: Prevendo com o Minecraft
Esta licao foi criada originalmente para a Hour of Code, juntamente com a equipe do Minecraft. Os alunos

terdo a chance de praticar as idéias que aprenderam até o momento, além de obter uma prévia dos

condicionais!
Objetivo: Completar da fase 1 (video) até a fase 14.

https://studio.code.org/s/coursec-2019/stage/12/puzzle/1?section id=2830751
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Solugao da da fase 1
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"andar a frente” para chegar a ovelha.

Area de trabalho: : 3 / 3 blocos
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